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Введение 
Сервис LearningApps является приложением Web 2.0 и был разработан как 

научно-исследовательский проект Центра Педагогического колледжа 

информатики образования РН Bern в сотрудничестве с университетом г. Майнц 

и Университетом города Циттау / Герлиц (Германия). Адрес сервиса — 

http://learningapps.org/ 

Приложение LearningApps имеет достаточно широкий спектр применения 

и является универсальным инструментом для создания дидактических 

материалов.  

В первой и второй частях методических рекомендаций были представлены 

пошаговые инструкции для создания интерактивных заданий в следующих 

шаблонах: 

 «Найди пару»  

 «Классификация»  

 «Простой порядок»  

 «Пазл «Угадай-ка» 

 «Хронологическая линейка» 

 «Ввод текста» 

 «Сортировка картинок» 

 «Викторина с выбором правильного ответа» 

 «Заполнить пропуски» 

 «Аудио/видео контент» 

 «Кто хочет стать миллионером?» 

 «Кроссворд» 

 «Слова из букв» 

Третья часть методических рекомендаций продолжает серию пошаговых 

инструкций по работе с приложением LearningApps в шаблонах: 

 «Где находится это?» 

 «Угадывание слов» 

 «Скачки» 

 Игра «Парочки» 

 «Оцените» 

 «Таблица соответствий» 

 «Заполнить таблицу» 

 «Викторина с вводом текста» 

Кроме этого, в методических рекомендациях представлена пошаговая 

инструкция по использованию опции - «Создать коллекцию». 

  

http://learningapps.org/
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1. Пошаговые инструкции по созданию упражнений в 

приложении LearningApps 
Зайдите на приложение под своей учетной записью. 

Кликните на вкладку - Новое упражнение: 

 

 
На открывшейся странице выберите нужный шаблон и кликните на него.  

 

1.1. Шаблон «Где находится это?» 

 «Игра – это огромное окно, через которое в духовный мир ребенка вливается 

живительный поток представлений и понятий. Это искра, зажигающая огонек 

пытливости и любознательности», - писал В.А. Сухомлинский. 

Приложение LearningApps дает возможность создать большое количество 

упражнений, имеющих разные признаки дидактических игр. 

Обратимся к шаблону «Где находится это?». Несмотря на то, что названный 

шаблон имеет сходные черты с шаблоном «Сортировка картинок», так как 

содержит маркеры, но есть и существенное отличие. В упражнениях, созданных 

с помощью шаблона «Сортировка картинок», указана часть картинки, которую 

обучающиеся должны обозначить словами или научными терминами, а в 

упражнениях по шаблону «Где находится это?» задача состоит в том, чтобы 

найти на картинке или карте нужный объект и указать его. 

Приложение LearningApps содержит большое количество готовых упражнений 

по разным предметам, созданных с помощью шаблона «Где находится это?»: 

Информатика: 
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Биология: 

 
Математика: 

 
Создадим упражнение по шаблону - «Где находится это?»: 
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Познакомьтесь с примерами упражнений, которые созданы по этому шаблону, а 

затем кликните на кнопку -  Создать новое упражнение: 

 
Откроется страница для редактирования нового упражнения.  

Заполните поля: Название упражнения и Описание задания. 

 
Загрузите Картинку для заднего фона игры, кликнув на кнопку Выберите 

картинку. 
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Если вы всё верно сделали, то после загрузки картинки ее можно увидеть в 

круге и увидеть размер картинки: 

 
Далее отредактируйте поле Вопросы игры.  

Для Вопроса 1 выберите Текст, Картинку, Озвученный текст, Аудио или 

Видео (выбрать можно что-то одно из перечисленного). 

Далее отредактируйте Выделение, кликнув на кнопку Выделить или 

маркировать.  

Для добавления других вопросов кликните на кнопку Добавить следующий 

элемент и выполните все действия, которые были сделаны для редактирования 

Вопроса 1. 

 
Например, в Вопросе 1 мы указали Текст – Бенгальский залив: 

 
 

После того, как мы кликнули на кнопку Выделить или маркировать, у нас 

открылось окно, в котором нужно поставить метку, выбрав цвет этой метки по 

желанию, а затем нужно кликнуть на кнопку Сохранить: 
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Если на фоновом изображении нужно выделить целые объекты, поставьте 

галочку в поле Показать все возможные маркировки: 

 
В разделе Сортировать вопросы выберите Случайный порядок или 

Расположено как задано: 

 
В поле Помощь можно разместить подсказки, которые пользователь сможет 

увидеть с помощью значка  в верхнем левом углу. Если хотите, можете 

оставить это поле пустым. 
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Завершите редактирование, кликнув на кнопку в правом нижнем углу – 

Завершить и показать в предварительном просмотре: 

 
Откроется окно с созданным упражнением: 

 
 

После сохранения в «Моих упражнениях» после его открытия под заданием 

можно найти ссылки, с помощью которых можно поделиться созданным 

упражнением, QR – код и код для встраивания на веб-страницу: 

 
 

 

1.2. Шаблон «Угадывание слов» 

Шаблон «Угадывание слов» представляет собой игру, имеющую правила, 

похожие на правила известной лингвистической игры «Виселица». Но вместо 

виселицы, которую ведущий рисует, если игрок неверно угадывает буквы, 

составляющие загаданное слово, здесь мы найдем ромашку, лепестки которой 

осыпаются в случае неверно названной буквы, входящей в загаданное слово. 
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Шаблон «Угадывание слов» можно использовать для создания игры, которая 

поможет пополнить словарный запас обучающихся или проверить знание 

изученных терминов. 

В архиве Приложения LearningApps имеется большое количество упражнений по 

разным предметам, созданных с помощью шаблона «Угадывание слов»: 

 

Музыка: 

 
 

Математика: 

 



12 
 

 

Создадим упражнение по шаблону -  Угадывание слов: 

 
 

Познакомьтесь с примерами упражнений, которые созданы по этому шаблону, а 

затем кликните на кнопку -  Создать новое упражнение: 
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Откроется страница для редактирования нового упражнения.  

Заполните поля: Название упражнения и Описание задания. 

 
 

В поле Какая клавиатура должна отображаться? выберите русский язык: 

 
 

В разделе Поисковый запрос и примечания отредактируйте поле Указание, 

выбрав Текст, Картинку, Озвученный текст или Аудио. 

Заполните поле Поисковый запрос 1. 

Для добавления следующего элемента кликните на кнопку Добавить следующий 

элемент и повторите все действия, перечисленные выше. 
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В результате у нас получилось следующее: 

 
 

В разделе Сортировать вопросы выберите Случайный порядок или 

Расположено как задано: 

 
 

Отредактируйте поля Обратная связь и Помощь, затем кликните на кнопку – 

Завершить и показать в предварительном просмотре: 
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Откроется окно с созданным упражнением, где нужно кликнуть на кнопку в 

правом нижнем углу – Сохранить упражнение, чтобы добавить его в свою 

папку: 
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1.3. Шаблон «Скачки» 

Игра «Скачки» - это викторина с четырьмя вариантами ответов на скорость и 

правильность. Ход игры изображается в виде всадников, участвующих в скачках 

(каждому игроку соответствует определённый всадник). После очередного 

ответа положение всадников изменяется в зависимости от правильности и 

скорости ответов. Для начала игры можно разместить QR-код или ссылку и 

попросить учеников выбрать «играть с друзьями», придумать себе ник (по 

умолчанию Player1, Player2, до 6). 

В игре «Скачки» после каждого ответа на вопрос высвечивается вариант ответа 

и показывается продвижение по беговой дорожке. После завершения игры 

определяется победитель – тот игрок, кто первым доскакал до финиша, то есть 

больше остальных отвечал правильно. 

Игру «Скачки» можно использовать, например, для проведения на уроке опроса, 

что сделает его более динамичным и эффективным.  

В Приложении LearningApps можно найти большое количество упражнений по 

разным предметам, созданных с помощью шаблона «Скачки»: 

 

Русский язык 
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История 

 
 

 

Создадим упражнение по шаблону -  Скачки: 

 
Познакомьтесь с примерами упражнений, которые созданы по этому шаблону, а 

затем кликните на кнопку -  Создать новое упражнение: 
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Откроется страница для редактирования нового упражнения.  

Заполните поля: Название упражнения и Описание задания. 

 

 
 

Отредактируйте раздел Вопросы и ответы, введя текст или картинку, или 

озвученный текст, или аудио, или видео.  

В поле Правильный ответ задайте информацию в виде текста, картинки, 

озвученного текста или аудио. 
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В поле Неверный ответ задайте информацию в виде текста, картинки, 

озвученного текста или аудио. 

Для добавления элементов кликайте на кнопку – Добавить следующий 

элемент. Есть ограничение по количеству вопросов: их должно быть не более 

15. 

 
 

 

Например, у вас может получиться такой вариант: 

 
 

В разделе Сортировать вопросы выберите Случайный порядок или 

Расположено как задано: 
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В разделе Скорость вознаграждается? Выберите нужное: Скорость не имеет 

значения или Полные баллы только за самый быстрый ответ: 

 
 

В поле Помощь можно разместить подсказки для игроков: 

 
 

 

Чтобы закончить редактирование, нажмите кнопку в правом нижнем углу – 

Завершить и показать в предварительном просмотре: 

 
 

Откроется окно с созданным заданием. Чтобы сохранить упражнение в своей 

папке, кликните на кнопку в правом нижнем углу – Сохранить упражнение: 
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1.4. Шаблон «Игра «Парочки» 

Во время игры «Парочки» поочерёдно открываются пары табличек, при этом 

задача обучающегося – определить соответствуют ли таблички друг другу: 

например, два разных изображения одного и того же объекта, изображение 

объекта и его название, вопрос и ответ и т.д.  

Игра «Парочки» тренирует память, внимание, словесно-логическое мышление 

школьников. Использовать ее можно на этапах повторения, закрепления 

учебного материала, а так же в качестве домашнего задания. 

В архиве приложения LearningApps содержится большое количество 

упражнений, созданных с помощью шаблона «Игра «Парочки»: 

Математика 
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Информатика 

 
История 

 
 

Создадим упражнение по шаблону -  Игра «Парочки»: 
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Познакомьтесь с примерами упражнений, которые созданы по этому шаблону, а 

затем кликните на кнопку -  Создать новое упражнение: 

 

 
 

 

Откроется страница для редактирования нового упражнения.  

Заполните поля: Название упражнения и Описание задания. 
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В разделе Настройки выберите Размер карточек: 

 
 

Отредактируйте поле – Пары, выбрав Текст, Картинку или Озвученный текст 

(выбрать можно что-то одно из перечисленного). 

С помощью кнопки Добавить следующий элемент добавьте новые пары.  

 
После редактирования у нас получилось следующее: 
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В разделе Скрыть найденные пары? выберите нужное: 

 
При желании отредактируйте поле Обратная связь и поле Помощь: 

 
 

Чтобы закончить редактирование, нажмите кнопку в правом нижнем углу – 

Завершить и показать в предварительном просмотре: 

 
Откроется страница с созданным упражнением. Чтобы сохранить упражнение в 

своей папке, кликните на кнопку в правом нижнем углу – Сохранить 

упражнение: 
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1.5. Шаблон «Оцените» 

Упражнение, созданное по шаблону «Оцените», состоит в том, чтобы дать 

правильную оценку чего-либо: размера, массы, расстояния, возраста. В этой игре 

могут принять участие от 2 до 4 игроков, давая ответы цифрами.  

В приложении LearningApps можно найти варианты упражнений, созданных в 

шаблоне «Оцените» по разным учебным дисциплинам: 

География 
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Химия 

 
Биология 

 
Создадим упражнение по шаблону -  Оцените: 

 



28 
 

Познакомьтесь с примерами упражнений, которые созданы по этому шаблону, а 

затем кликните на кнопку -  Создать новое упражнение: 

 
 

Откроется страница для редактирования нового упражнения.  

Заполните поля: Название упражнения и Описание задания. 

 
Отредактируйте раздел – Вопросы для игры.  

Для Вопроса 1 выберите Текст, Картинку, Аудио или Видео (выбрать можно 

что-то одно из перечисленного). 

В поле Решение укажите ответ в форме полного числа. 

С помощью кнопки Добавить следующий элемент добавьте новые вопросы.  
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После редактирования у нас получилось следующее: 

 
В разделе Сортировать вопросы выберите нужное: 
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При желании отредактируйте поле Помощь: 

 
Чтобы закончить редактирование, нажмите кнопку в правом нижнем углу – 

Завершить и показать в предварительном просмотре: 

 
Откроется страница с созданным упражнением. Чтобы сохранить упражнение в 

своей папке, кликните на кнопку в правом нижнем углу – Сохранить 

упражнение: 

 
 

 

1.6. Шаблон «Таблица соответствий 

Упражнение, созданное с помощью шаблона «Таблица соответствий», позволяет 

выстраивать ряды соответствий одновременно по разным признакам 

(категориям). 

В приложении LearningApps можно найти большое количество готовых 

упражнений по разным предметам, созданных с помощью шаблона «Где 

находится это?»: 
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Биология: 

 
 

 

Физика: 

 
 

 

 



32 
 

Математика: 

 
 

Создадим упражнение по шаблону - «Таблица соответствий» 

 
Познакомьтесь с примерами упражнений, которые созданы по этому шаблону, а 

затем кликните на кнопку -  Создать новое упражнение: 
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Откроется страница для редактирования нового упражнения.  

Заполните поля: Название упражнения и Описание задания. 

 
Заполните раздел Ряды таблицы.  

Каждый ряд разделён на 5 столбцов. Введите информацию для каждого 

столбца. Ненужные столбцы оставьте пустыми. 

Для редактирования первого ряда добавьте информацию в виде Текста, 

Картинки, Озвученного текста, Аудио или Видео (выбрать надо что-то одно). 

Чтобы добавить следующий ряд, кликните на кнопку Добавить следующий 

элемент. 
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После редактирования у нас получилось следующее:  

 
 

В разделе Настройки поставьте галочки, чтобы сделать нужные настройки 

задания.  Если содержимое колонок можно вводить в произвольном порядке, 

снимите галочку с первого пункта. 
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При необходимости можно отредактировать поле Обратная связь: 

 
 

В поле Помощь можно разместить подсказки, которые пользователь сможет 

увидеть с помощью значка  в верхнем левом углу. Если хотите, можете 

оставить это поле пустым. 

 
 

Завершите редактирование, кликнув на кнопку в правом нижнем углу – 

Завершить и показать в предварительном просмотре: 

 
Откроется окно с созданным упражнением. Чтобы сохранить упражнение в 

своей папке, кликните на кнопку в правом нижнем углу – Сохранить 

упражнение: 
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1.7. Шаблон «Заполнить таблицу» 

Шаблон «Заполнить таблицу» имеет максимальное количество столбцов – 5, 

количество строк – 10. По заданию таблицу надо заполнить правильными 

данными. Таблица создаётся автоматически, но при этом можно корректировать 

её внешний вид. Например, можно открыть только верхнюю строку и любое 

количество столбцов к ней.  

Для педагога важно грамотно сформулировать задание, чтобы обучающему было 

понятно, какие данные нужно вписывать в таблицу. 

Приложение LearningApps содержит большое количество готовых упражнений 

по разным предметам, созданных с помощью шаблона «Заполнить таблицу». 

Химия: 
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Информатика: 

 
 

Русский язык: 

 
 

Создадим упражнение по шаблону - «Заполнить таблицу» 

 
Познакомьтесь с примерами упражнений, которые созданы по этому шаблону, а 

затем кликните на кнопку -  Создать новое упражнение: 
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Откроется страница для редактирования нового упражнения.  

Заполните поля: Название упражнения и Описание задания. 

 
Заполните раздел Таблица.  

Введите содержимое ячеек таблицы. Неиспользуемые поля оставьте пустыми. 

Если возможно несколько вариантов ответа, укажите их через точку с запятой 

(;). 

Для редактирования Ряда 1 добавьте информацию в Колонку 1. 

Чтобы добавить новую колонку, кликните на кнопку Добавить колонку. 

Чтобы добавить следующий ряд, кликните на кнопку Добавить следующий 

элемент. 
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После редактирования у нас получилось следующее:  

 
 

 

В разделе Настройки поставьте галочки, чтобы сделать нужные настройки 

задания.  Если содержимое колонок можно вводить в произвольном порядке, 

снимите галочку с первого пункта. 



40 
 

 
При необходимости можно отредактировать поле Обратная связь: 

 
 

В поле Помощь можно разместить подсказки, которые пользователь сможет 

увидеть с помощью значка  в верхнем левом углу. Если хотите, можете 

оставить это поле пустым. 

 
 

Завершите редактирование, кликнув на кнопку в правом нижнем углу – 

Завершить и показать в предварительном просмотре: 

 



41 
 

Откроется окно с созданным упражнением. Чтобы сохранить упражнение в 

своей папке, кликните на кнопку в правом нижнем углу – Сохранить 

упражнение: 

 

 
 

 

1.8. Шаблон «Викторина с вводом текста» 

В шаблоне «Викторина с вводом текста» предполагаются ответы, которые надо 

вводить в виде текста. Есть возможность настроить один или несколько 

правильных ответов. Использовать шаблон можно для создания ребусов и 

других занимательных упражнений. 

Приложение LearningApps содержит большое количество готовых упражнений 

по разным предметам, созданных с помощью шаблона «Викторина с вводом 

текста» 

История: 
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Химия: 

 
 

 

Математика: 

 
 

 

Создадим упражнение по шаблону - «Викторина с вводом текста» 
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Познакомьтесь с примерами упражнений, которые созданы по этому шаблону, а 

затем кликните на кнопку -  Создать новое упражнение: 

 

 
 

 

Откроется страница для редактирования нового упражнения.  

Заполните поля: Название упражнения и Описание задания. 

 
 

Заполните раздел Вопросы.  

Для редактирования Вопроса 1 добавьте информацию в виде Текста, 

Картинки, Озвученного текста, Аудио или Видео (выбрать надо что-то одно). 

В поле Ответ(ы) правильный ответ или список правильных ответов, 

разделенных точкой с запятой (;).  
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В полях Подсказка Неправильно и Подсказка Правильно укажите верен ли 

был ответ, при необходимости дополните эти поля интересной информацией. 

Чтобы добавить следующий вопрос, кликните на кнопку Добавить следующий 

элемент. 

 
 

После редактирования у нас получилось следующее:  

 
 

В разделе Настройки поставьте галочки, чтобы сделать нужные настройки 

задания.   
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В разделе Сортировать вопросы выберите расположение вопросов: 

 
В разделе Разрешить просмотр правильных ответов снимите галочку, если не 

хотите разрешать показ правильного ответа, если задание выполнено неверно: 

  
При необходимости можно отредактировать поле Обратная связь: 

 
Загрузите фоновую картинку, кликнув на кнопку Выберите картинку: 

 
 

В поле Помощь можно разместить подсказки, которые пользователь сможет 

увидеть с помощью значка  в верхнем левом углу. Если хотите, можете 

оставить это поле пустым. 
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Завершите редактирование, кликнув на кнопку в правом нижнем углу – 

Завершить и показать в предварительном просмотре: 

 
Откроется окно с созданным упражнением. Чтобы сохранить упражнение в 

своей папке, кликните на кнопку в правом нижнем углу – Сохранить 

упражнение: 
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2. Опция «Создать коллекцию» 

 

В мае 2021 года в приложение LearningApps были внесены изменения по работе 

с помощью опции «Мои классы», поскольку папки классов и учетные записи 

учащихся неоднократно приводили к жалобам с точки зрения защиты данных.  

В настоящее время разработана новая система управления классами и 

материалами для студентов с помощью опции «Создать коллекцию». Найдено 

решение, когда учащимся не нужно регистрироваться, а статус работы по-

прежнему можно отслеживать 

Если педагоги использовали классы в LearningApps.org до мая 2021 года, то их 

необходимо перенести в коллекции, так как оставшиеся классы будут 

автоматически удалены до конца 2021 года. 

Пошаговая инструкция по работе с опцией «Создать коллекцию» 

Кликните на кнопку «Create new collection». 

 
Заполните поле Collection title: 

 
В разделе Apps кликните на кнопку Добавить упражнение и выберите 

упражнения для обучающихся этой группы.  

Можно выбрать все упражнения, поставив галочку на кнопке Выбрать всё или 

кликнуть на те упражнения, которые нужно добавить (в этом случае в правом 

верхнем углу иконки упражнения появится галочка).  

Далее кликните на кнопку Добавить выбранные упражнения. 
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После этого все выбранные упражнения появятся в разделе Apps. Здесь можно 

удалить ненужное упражнение, кликнув на красную иконку с корзинкой в 

правом верхнем углу или добавить новое, кликнув на кнопку Добавить 

упражнение. 
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В разделе Unlock apps in sequence (Последовательная разблокировка 

приложений) можно поставить галочку, если необходимо выполнять все 

упражнения последовательно. В этом случае обучающийся не сможет выполнить 

следующее упражнение, если не решено предыдущее. 

По умолчанию приложения могут обрабатываться в любом порядке. При 

желании приложения можно редактировать только одно за другим, если 

предыдущее было решено. 

 
В разделе Отслеживание рабочего уровня можно поставить галочку, если 

учитель хочет иметь отображаемого статуса работы. Но в этом случае 

обучающиеся должны зарегистрироваться после решения упражнений, указав 

перед своим именем класс. Статус работы будет автоматически удален через год.  

 
 

В разделе Allow create or add new apps (Разрешить создавать или добавлять 

новые приложения) можно поставить галочку, если необходимо дать 

возможность создавать упражнения в этой коллекции и делиться ими любому 

пользователю. Для этого не требуется учетная запись LearningApps. Эту опцию 

можно отключить позднее в случае необходимости. 

 
 

В разделе Background image (Фоновое изображение) по желанию выберите 

фоновое изображение для коллекции, кликнув на кнопку Выберите картинку, а 

затем воспользуйтесь одним из трех предложенных способов и найдите картинку 

в Википедии, по ссылке из интернета или в файлах своего компьютера: 
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В поле Feedback (Отзыв) можно разместить текст обратной связи, который 

отображается, когда все упражнения решены. 

 
 

В поле Description / Hints on start (Описание / подсказки по запуску) можно 

разместить текст с инструкцией, который будет отображаться при запуске 

коллекции с упражнениями. 

После окончания редактирования всех веб-страниц кликните на кнопку Save 

collection 
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В результате мы получили следующую коллекцию: 

 
 

Снизу под коллекцией размещены show this collection to others on my profile page 

показать эту коллекцию другим на странице моего профиля. 

Упражнения, которые входят в коллекцию, можно сгруппировать и снабдить 

субтитрами или инструкциями. 

Если необходимо, можно так настроить показ окна с инструкцией, чтобы он 

отображался в качестве обратной связи после решения всех упражнений 

коллекции. 

Чтобы пригласить обучающихся в коллекцию, сообщите им ссылку на 

коллекцию или QR-код: 

 

 

 
Чтобы отследить статусы работы обучающихся, кликните на кнопку Overview 

(Обзор) в правом верхнем углу. В этом случае откроется окно с информацией: 
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Учитель может видеть обзор статусов работы обучающихся, экспортировать или 

сбрасывать статус работы. Статусы работы автоматически будут удалены через 

год. 
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